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START INHALT

Lieber Leser, du halst soeben die zweite fusgabe der = ——=—==-—-—=-----=-----------—--—----—--
MAC in der Hand. Ganz schon dick, was' lmserhin 1 INHALT INHALT INHALT INHALT INHALT
wrichtig ogelesen, sedfzehn) Eei{en, das 1st schon
eine ganze Menge. Geplant waren schliefilich nur acht,
sber ®an sell ja nicht sagen wir wirden uns lumpen
lassen., [ie Redaktion hat sich entschlossen unsere Aktuelles '!!
Tertschrift 1n ein gewisses Schesa zu pressen, Das
hedeutet, daB der Leser immer weill was er von einer 2
MAC zu qeruartent halt:. 51):; w;rd by in Jeder Flgﬁl}ihE HOT NEWS uberall
unsere MNews on the Fron en Hacker-Lorner und die News on the front 3
HOT NEWS geben. Die HOT NEWS findet ihr jewells Soft Enaland 4
verstreut 1in der leitung. Hier fdllen wir die Licken OTrsNare aus Engia
@it brandheifien MNeuigkeiten aus, iber die wir ipn, === ==sSSSSSsSSSSSssSosSSSSSsssssssssse-
nach4olgenden Ausgaben dann ausfihrlicher berichten.
Eine Mecker-Ecke und ein Leser-Forum sind ebenfalls REPORT ! !
geplant, in dea ihr die MAC als Sprachrohr benutzen a0
Fﬁnnt. Hber auch unser erster Teil des HAssesbler-
Eifeﬁacﬁﬂﬂn ﬂ;ih;aggf }J?EitEEEELﬂE; art ﬁlﬂéﬁiﬂ- 1’*? Informatik-Unterricht in

us 1 S guch elne CEE ®1L ; _
}:]E!!‘IE.HIEIEEH, in der 1hr eure Sachen :zum Verkaut Rheinland-Pfal:z 10
enbieten konnt (Maturlich keine Raubkepien!''). Dies
ist jedoch nur fir Mitglieder des SMCC adglich und
selbstverstandlich kostenlos. Viele Leser fragen sich DF 1!
testimnt, wie eine solche leitschrift entsteht und Y=
welche Hilfsaittel ich benutze. Neben etwas MWissen

(B 8 E B _§ R B R _E_E _EF X RE_E N X B 2 32 E X _X R _RE_JX_KXE _E_JR _E X _ X R & &K X B ;

ger einzelnen Autoren, steht ein Cosmodore &4 it Hacker packen aus ]
Flugpy 1541 und ein Epson-Drucker RX-80 F/T zur Alles idber Datex-P 7
Ver

uqunﬂ. Die Artikel werden wmit Hilfe des

Textverabeitungsprograsas Vizawrite erstellt. lur

Eﬂﬁ:tinn dEEGDg%EL;ahFi;tEH benutzen wir den PRINT

von . MWenn diese Arbeit getan i1st BE

%Eh‘l es an die Erstellung des Layouts, das die HEST RN T
ruckvorlage darstellt. Dies ist nicht nur die

e R R ]

langwierigste, sondern auch die lan HEI_II?!':[E Arbeit, Apple II und Cé4 B
Beia Lagnut werden die jeweiligen Artikel auf ein DIN Hint (z) Box 13
A3 Blatt aufgeklebt. Hierzu benutze ich ein 50 ca

LB LR __1 L N __§ _&R K _J§ R § &R K ¥ X B & K ¥ ¥ ¥ X K ¥ _

langes Holzlineal, das nicht immer so gerade zeichnet
Wie es sollte (bitte nacheessen), sowie einen
Spezialkleber fir Papier. Ein Bleistift, Schneide- KURS 111
pesser und Filzstifét rundet die 'pru#easiunelln' decs
Rusrustung ab. Ich hotfe, daB ihr etwas Verstandnis
fir die teilweise leicht windschiefen Artikel habt. 6502 Assembler Teill 11
toenso bei der Rachdschreipunk und Grasadig wollEn @  mcccccccccccscccsmsccssesc e e —————
wir den Deutschfans ihr Belustigungseaterial nicht
entziehen. Ich finde sie collten auch ihren Spal an
dieser leitschrift haben. Trotz allem hoffe ich, daB
thr diese MAC nicht nur als bedrucktes Klopapier
anseht. In diesem Sinne viel SpaB beis Lesen!''!
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Yier berichten wir vor den newesten Ersignissen an
der front, Das eall nicht heifien, dall 1n Amerika ein
dritter MWeltkrieg, wie 1in dea Fila die Rote Flut,
zWischen FRuBland wund Aserika ausgebrochen 1st.
Vielmehr berichten wir hier uber demn Kazpt us
Marktanteile in der Micro-Computerbranche.

Der Mase Bruce Caver st bestisat fir jeden
Spielefreak ein Begriff. Er wurde durch seine beiden
ﬁFIEgEEEIE!E Beach-Head und Raid cver Moscow, die
beide Award Winner waren, bekannt. Nun hat er wieder
:uqes:hlagen. sein neustes Werk heilt BEACH HERD 11,
Wie es der Name schon  werrat, 1st dies die
Fortsetzung des popularen Spiels Beach Head. Hier ist
nun auch wieder ein Kopf an Kopf rennen ia Kaapf um
Leben und Tod angesagt. Die realistische 3-D-
Multicolor-Grafik und Egra:hauaqahe verstezt einem an
einen original Kriegsschauplatz. Nehen des Kaspf mit
dem Hubschrauber, gibt es auch Elnzelkanffe. Ein
Spiel aut das man gespannt sein kann, und welches in
kurze auch auf dea 3Eut5:huu Markt zu erwarten ist.
Prograss: Beach Head 1]

Computer: Cb4, Atari, Apple, IBM

Firsa ¢ ACCESS Software Inc.

Letztes Jahr wurde der Wizard Construction Get auf
dea Markt vorgestellt. Dieses Frograss erlaubt es,
EI?EHE Bilder in Juspman Manier zu erstellen. Fertige
Bilder sind ebenso integriert. Jet:zt ?iht es eine
erweiterte Version namens Wizard Expansions Set, die
noch mehr Elesente zua zusaamenstellen von eigenen
Bilder zur Verfigung stellt. Aber auch die
gigentliche Bedienung des alten Programas wurde
verbessert.

e N N N N TS N S e — e - o o - S N R N T R - ——— =

Prograsa: Wizard Expansions Set
Preis : $29.95
Computer: Céd
Firma 1 FFHZTIIIiﬂl Peripherals & Software

2186 South Holly

Suite #2, Denver

CO @0222
Flugsisulation eineal anders, so heiBt die Devise 1n
dem Spiel Kennedy ngruuth. Hier ibernisat san nicht
die Rolle des Piloten sondern eines Lotzen im Tower
des Flughafens. Die Aufgabe ist es, daB die einzelnen
Flugzeuge sicher landen und keine Fluqzep?E in
usgebenen Luftraus kolidieren. So asussen teilweise
bis zu zwanzig Flugzeuge zur gleichen leit gestevert
werden. Auch dieses Prograss verfigt nebem quter
Gratik (ber koafortable Sprachausgaben. Es stehen
ebenfalls  mehrere amerikanische Flughafen zur
Puswahl,
Prograse: Kennedy Approuch
Preis : §34.95
Computer: Chd
Firsa : MicroProse Software

120 Lakefront Drive

Hunt Valley, MD 21030
Relax das erste Pruaraildaus piner neuen Serie von
Synapse. la Lieferuatang ist ein Stirnband sit inte-
3rierten Sensoren enthalten, welche die Bewegungen
er Stirnsuskulatur feststellen. Diese Iapulse werden
dea Cosputer iber den Controlport mitgeteilt. Die
sitgelieferte Software besteht aus drei Teilen. Ium
einén das eigentliche Programm zue auswerten der
lspulse. Diese werden nach bestisaten leitabstanden

genessen und auf einer Skala aufgetragen. Wobei die .

eitabstande selbst eingestellt werden konnen. Die
Graphiken konnen anhand eines smitgelieferten Buches
ausgewertet werden. Somit kann die jeueiiife
Stressituation bestimater Personen festgestellt
werden. lur Entsgannun? stehen zwei andere Programae
zur Werfugung. Da ist zua einen ein Kaleidoscope,
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welches schone Iufalls-Multi-Color-Grafiven erstelit.
Das andere ist ein Spiel, bei des es gilt, einer
Lufthballon ohne zu beschadigen durch den Luttraue
zulenken, Unteranderee versuchen herustliegende
Péeile den Luftbzllon zu zerstoren. Das ganze wirc
gurch eine schine Hintergrundgrafik untermalt. HRela:
kann auch sehr gut als Lugendetektor benutzt werden.
Ein Prograsa das voralles mal etwas Neues darstellt,
Man kann schon jetzt auf die neuen Prograasen aus
dieser Serie gespannt sein.
Prograse: Relax
Cosputer: Cbd4, Atari, Apple II, IBM
Press ¢ $139,95
Firma : Synapse Software
Von  Synapse kommen in nachster leit  fund
Textadventures unter des namen Electronic Movels
heraus. Bis jetzt sind zwel Prograase erschienen. [as
Adventure Mindwheel wund Essex. Desnachst sollen die
Adventures Brimestone, Breakers und Ronin folgen
(Konkurrenz fur Infocoa'!l.
Programs: Electronic Novels
Computer: Atari, Céd4, 1BM, Apple Il
Preis ! $39.95
Firma @ Egnipie Software

9221 Central Avenue

Richsond, CA T4B04
Von BRODERBUND gibt es ein neues EtrategiE*EEiei das
den Spieler an elf verschiedenen Kriegssc auplat:e
versetzt.
Prograsa: The Ancient Art of War
Computer: IBM
Preis : $44,93
Firma : BRODERBUND Software

17 Paul Dr., San Rafael

CA 94903-2101
Wer hat noch nicht versucht ein Cartridge zu cracken
bei den weeisten wahrscheinlich nicht mt allzu viel
Erfolg. Was heifit das cracken? Dies bedeutet das
Prograsns von Modul herunter zu  ziehen und so
umzuschreiben, daB man es auf Diskette abspeichern
und =it RUN starten kann. Dies ist mit des neuen
Kartridge Kracker von MegaSoft kein Problea mehr; man
lddt das Prograam in den Computer, steckt das zu
crackende MNodul vorsichtig in den éxpaniiunpnrt des
Ct4 und startet die Software. Dann heift es ab geht
die Post und in ein paar Minuten hat a@an ein
lauffahiges Prograam auf Diskette,
Programa: Kartridge Kracker
Computer: Céd
Preis : $44.93
Firma : MegaSoft Limited
Disasseabler, was ist das? Ein Disassembler ist ein
Prograas unlches Maschinencode-Prograese, also die
jeweiligen Opcodes, in die einzelnen MHEMONICs
uawandelt, Es wird somit aus einem MC- ein
Ascemblerprograsm. Ein sclches Prograam ist der [-
Coder, der ~jedoch nicht nur Prograsse die sich is
Speicher befinden disassembliert, sondern  auch
Programee direkt von der Diskette. Auferdem werden
die einzelnen Assesblerbefehle dokumentiert und
Einspringe ins BASIC-ROM oder KERNAL-Betriebssystes
gekennzeichnet.

T i i i o - - R R I o o e e

Programss: D-Coder

Coaputer: Cbd

Preis : $19.93

Firma : MegaSoft Limited
P.U.Box 1080
Battle Ground
Washington F8604
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spectrus  spectrus spectrus spectrus spectrus
Prpgrasa: Forsula One
Firsa & CRL
Preis @ 7.95 Pfund
Bei diesem Spiel handelt es sich um ein Rennspiel der
besonderen #rt. Hierbei ist der Spieler nicht der
Rennfahrer selbst, sondern er ubernimat die Aufgabe
des Managers. Ein bis sechs Spieler haben die
Moglichkeit zur gleichen [leit as Spielgeschehen
teilzunehmen. Das Prograse bietet fint Spielstarken:
von Anfanger bis Experte, Folgende Hagen konnen von
den Spielern gesanaged werden: Brabham, Ferrari,
Lotus, Williaas, Mc Laren und Renault.
Die Aufgabe jedes einzelnen Spielers besteht nun
darin, sich einen geeigneten Sponsor auszuwahlen und
den eigenen Wagen entsprechend auszustatten: Fahrer,
Karosserie, Motor, Rader und die Crew and der Box.
Die Ausstattung hangt aber davon ab, wieviel Geld der
Sponsor 2ur Verfugung stellt, Dieses Geld muf man nun
eschickt investieren. Bsp.: je sehr Geld man fir die
rew ausgibt, desto schneller erledigt diese 1hre
Arbeit in der Box.
Das Programa uberzeugt durch brilliante Graphik.
Fazit: ein einfaches und genuBreiches Spiel bei dea
die Eqie]er, in Kanpf gegeneinander, versuchen die
Kontrolle uber den Spectrum zu erhalten,

A O A O O o ;- i - - - - - - N T - —

Programa: Sam Stoat - Safebreaker
Firma i Grealin Braphics
Preis : 6.95 Pfund
Der letzte, der aus der Faeilie der Grealins
entsprungen ist, Sam Stpat, scheint ein unangenehser
Izp zu sein, Seine Lieblingsbeschaftigung: Juwelen
stehlen. DaB dies nicht ohne Eth-ierigteiten abgeht,
versteht sich ja von selbst. Der Spieler, besser
geaaqt sein zweites Bildschira-Ich, dar Esiallt in
er Person von Sam, durchstreift unautfdlliq die
Nacht und koeat an sehreren Hausern vorbei, in denen
es etwas zu holen gibt. Die Hauser unterscheiden sich
nicht nur auBerlich sondern auch is Schwierigkeits-
grad. Per Knopfdruck kann Sam in das Haus seiner Wahl
efuhrt werden. Sams bzw. des Spielers Aufgabe
esteht nun darin, eine Boabe im limmer geschickt zu
plazieren, den Safe dadurch zu sprengen und sich
dessen Inhalt anzueignen und sonstige sich ie Haus
befindlichen Gegenstande (Diamanten, Juwelen) zu
grabbschen. In jedes Haus befinden sich 20 Iimser und
in einem davon eine Flasche Stoatelixir. Dieses
Elixir 1aBt Sams Blutdruck in die Hohe schnellen,
graphisch dargestellt in der Fors einer Spritze aa
unteren Bildschirarand. Bleibt nur noch zu sagen, daf
es fiur die geklauten Begenstande Geld in Form von
Punkten gibt. Das Maxisua an erreichbaren Punkten
liegt genau bei 64384 Insgesaat dberrascht das Spiel
durch einige schone graphische Elesente.

e e e e e e S D N D S T O B === —_————

Programa! Icicle Works

Firma 1 Statesoft

Preis : 6,95 Pfund

Ein anstrensendea und iu+FEEEndEE Spiel, bei der aan
viel uber den Schire spurten sull um die Wege vom
Schnee zu befreien und herumliegende Teile einzu-
sammeln, Fallt einep dabei ein Schneeball aut den
kopt wverliert man ein Bildschirsleben. Das Frograse
unterteilt sich in vier Hauptszenen und eine Anfangs-
szene. Letztere ist die einfachere. Man schlendert
lediglich von oben nach unten, schnappt sich den
Schlissel, mit dea aan dann eine der vier Treppen
hinab gehen kann ua sp zu einer anderen Szene 2u

AKTUELLES
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elangen. In der ersten Szene ist man bemuht einen
Betiiqhter zu sontieren, in der zweiten mit des
Aufbau einer Eisenbahn Eeschaft:gt, in der dritten
versucht der Spieler sog. Puffins zu zerstoren, indes
er Schneebdlle auf sie wirft und in der vierten Szene
schlieBlich soll man eine Rakete zusammenbasteln,
lede dieser 4 Hauptszenen hat eehrere Ausginge, durch
welche man in immer schwierigere Levels vorstolen
kann.

Iuletzt sel gesa t, da man jeden Spielabschnitt 1in
einer bestimaten Ieit, seiner Meinung nach 2u kurzen
leit, absolviert haben mub.

I ———————————— R R R R R Rl

Prograsa: Bug-eyes
Firsa : lcon
Preis : 6,95 Pfund

- - I - - - = - - =

Axabaneans, Viecher aus dem Neltraus, beabsichtigen
alles intelligente Leben auszuloschen und das
Universua fur sich alleine zu beanspruchen. Sie iber-
fallen die Erde (angeblich soll es da auch
intelligente MWesen geben???) mit eines gigantischen
Sternenkreuzer, getarnt als Meteorit. Dein Job ist es
nun sich auf dea Schiff durch 10 Levels durch
tuschlagen ue ae Ende dessen Powergenerator zu
zerstdren un die Erde zu retten, Gut isplesentierte
Erathitan und viel Sinn fir Humor machen dieses Spiel
wertvoll.

fuf des ersten Bild stoBt aman auf stampfende
Stampfer, einea teutlischen Arrangesent von auf- und
absteigenden Kolben, welche einem das Gefihl geben
durch “das Innere eines Motors zu wandern. [eit ist
von entscheidener Bedeutung. Auf den meisten Bildern
ist es :ichtiﬂ einen Platz 2u finden us ungestért
dariber nachzudenken, wie man dber die nachsten
Hindernisse hinwegkoast. Die Problese scheinen 1maer
koaplexer zu werden, je weiter msan in das Innere des
Schiftfs vorrickt. lcon ist vielleicht noch kein so
bekannter Name, aber ait Qualititen wie Bug-eyes wird
gr bald einer sein.

[ ———————————— A il L Bl DLt L

Prograsa: Brand National

Firma 1 ELITE

Preis : 6.93 Ptund

Mit diesea Prograsm kbnnen auch 5ie, amein lieber
Leser, die Spannung und den Nervenkitzel des Welt-
?rﬁﬂten Pferdehindernisrennen geniefBen und das jeden

ag!

¢ atirtegia - Sie erlernen die Methode

& Spannung - Sie schliefen Wetten ab

¢ Action - Sie reiten ihr eigenes Pferd _

¢ Pelohnung - Der Beifall, wenn Sie da Hinderniss-
rennen gewinnen

schneider cpc 444 schneider cpc 444 schneider cpc 464
Prograsa: Android |

Firsa 1 Vortex

Preis : 7.93 Pund

Vortex machte sich vor allem mit TLL und Cyclone
ginen MNamen und hatte besser daran getan eine
Abwandelung dieser Spiele herauszubringen als dieses
ziealich  langweilige Spiel. Primitive Braphik
kosbiniert it schnoden Soundeffekten machen dieses
Prograss adglicherweise zum schlimmsten was Vortex
bisher verdtfentlicht hat. Ium Spiel selbst: Man mufl
in das Innere eines Kernreaktors Eelanqen bevor
dieser in die Luft {liegt., Us dies tun 2u konnen
schieBt man sich seinen Hea durch mehrere Wande,
wandert durch Labyrinthe. MNaturlich sind da auch
Mutanten, die san aus des Weg raumen sollte.

Franz Josef Meuaann
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HACKER-CORNER

-

HACKER - FREAKS ODER KRIMINELLE?

e 60 (FREE MREEEs

SIE TAUSCHEN RECHNER-TELEFONUMERN UND PASSWORDS WIE ANDERE
MENSCHEN BRIEFMARKEN. SIE VERSTAENDIGEN SICH UNTEREINANDER
UEBER ELEKTRONISCHE BRIEFKAESTEN (MAILBOX). MIT IHREM HOME-

COMPUTER VERSUCHEN SIE TAG UND NACHT IN FREMDE RECHNER-
SYSTEME EINZUDRINGEN: DIE HACKER

Hachdes die Redaktion in aehreren privaten Mailboxen,
die berihst dafir sind, dafi sie von den Hackern des
géteren benutzt werden, einen Autruf gestartet hat,
haben sich nach unqeféﬁr nach 14 Tagen zwer Hacker
bereit erklart uns Rede und Antwort zu stehen.
Selbstverstandlich fand das Interview anonym und uber
Akustikkoppler statt, Die Hacker werden in unseres
Bericht auch nicht sit ihrea wahren MHasen genannt
sie verbergen sich hinter den beiden Synonyaen Dn@f
und Body oder zusamsen nennen sie sich auch die
Profis. Die Art sich mit Synonysen auszuwelsen i1st in
der Hackerszene ublich. So werden die beiden auch 1»
engsten Hackerkreis so genannt. Aber wenn viele
seinen das Hacker E:n:elginqar waren, der irrt sich
gewaltig. 5o werden des dtters richtige Hackerparties
ahgehat ten, beil denen neuste Nui’'s , Nummsern, User
10"s und Passwords ausprobiert werden.

Doil und Body sind zwei EDV-Fachmanner die einen
GroBteil ihrer Freizeit als Hacker verbringen.

Wie komsen zwei junge Manner zum hacken? _
Nun - boser Wille ist es wohl kaus, vielsehr die
Faszination und MNeugier die einen jeden Computer-
Freak packt, wenn er das erstemal mit eines
Akustikkoppler arbeitet. “Wir hatten nicht 1a
qeriniﬁtun vor irgendwelche Daten zu verandern oder
sowas", erklart Body, "es war so eine Art sportlicher
Ehrgeiz, ich wollte einfach mal blicken, wie leicht
oder  schwer es ist in  fresde  Datennetze
hineinzukoasen. *

Und Doil: “Ich habe halt in asehreren [Ieitschriften
1aper wieder uber diese Sachen gqelesen. Auf des
Flohmarkt einer Cosputermesse bot jemand einen
Akustikkoppler Epsom CX21 billig an, da habe 1ich
sofort zugeschlagen. Software fur meinen Apple hatte
ich bereits schon, und dann habe ich mir von einea
Kuapel ein paar Telefonnuasern von  Mailboxen
besorgt.”

Die Anwahlnussern von GroBrechnern st Online-
Anschlué bekam ich ganz legal von der Bundespost.
denn wer als potentieller Datex-P-Teilnehser bein
Fernseldeant nachfragt bekoset neben einer Unaenge
von Informationsmaterial auch eine Liste von
AnschluBpartnern - in der Reqel sind das komaerzielle
Datenbanken 1w In- und Ausland,

Die  Post an 2usatzlichen Einnahmen  1amer
interessiert fragt nicht danach, ob der zukunftige
Datex-P-Benutzter ein ordentlicher Onliner oder ein
Hacker ist. Eben so wenig fragt die Post danach ob
der  Armelder  von  Datex- uberhaupt  einen
ﬂtuitihkngp]er ait FTI-Numser besitzt, ) _

Die ameisten Hacker verzichten jedoch auf eine eigene
NUI. Andererseits wollen sie aber auch nicht fur eine
Verbindung in die *USA eine 1rrsinni hohe
Telefonrechnung bezahlen. Mas liegt also naher als
den  Post-Computer und weinen  NUI-Besitzer 2u
bescheifien, aeinte Doil. Das kostet dann (fir einen
Hacker! selbst, wenn er seinen Hggarat die ganze
Nacht rotieren laBt, ledeglich 23-Pfennig im Acht-
Minuten-Takt. So kann man natdrlich verstehen, dafl
alle Hacker, die eine VYorliebe fur amerikanische und
En?liEEhE Rechnersystese entwickelt haben, standl
gut der Suche nach neuen NUIs sind. Ner aber auc
einen solchen Datex-P-Cede Er?attart hat, gibt diese
henntnis von echter Gruppensolidaritat beseelt an die
anderen Hackerbruder weiter - und zwar aeist anonys
in erner Mailbpx.

Pie Mailbox 1st eine Art elektronischer Briefkasten

o MAC  JUNI/85

in eines Rechner @it Online AnschliuB. Offiziell
dienen sie zum [nformationsaustausch von bGeschatts-
artnern oder bei Uni-Rechnern von Studtenten wund
issenschaftlern, Aber es qibt auch 1mmer aehr
private Mailboxen die von EIHI?ED Computertreaks mt
usgebauten Rkustikkopplern betrieben werden. Diese
Mailboxen sind 2war von der Post nicht 2zugelassen,
bieten aber ameist interessantere Inforsationen fur
die Coaputerfreaks. Hier hanterlassen auch die Hacker
ihre Tips wund Tricks fur ihre Freunde. So
unterscheidet man 1n diesen Mailboxen 2wischen
gftentlichen Mails wund Frivaten. Die offentlichen
Mails sind fir jeden Benutzer verfigbar. Die privaten
Mails hingegen legt der Schreiber jeweils in eines
Kasten fur einen eingetragen Benutzer ab. Der erhalt
die Inforsationen jeweils beim Login. Der Login 1st
die Erkennung {ftr die Mailbox. Das bedeutet nachdea
san @it einer Mailbox in Kontakt getreten ist, seldet
cie sich ait eines kurzen Vorspann und dinacﬂ koaat
der Login. Hier muB nun der eingetragene Benutzer
seine User [D und Password eingeben. Der Rechner
schaut nun nach ob in des Kasten mit der eingegebenen
User ID eine Nachricht hinterlegt wurde, wenn ja wird
518 iHEﬂEgEhEn und somit des User aitgeteilt.
Ein anderer Typ vom Mailboxen, ist der von
Eulguter#jrlan und Verlagen, indenen der User
Bestellungen aufgeben oder sich iber neueste Produkte
inforaieren kann.
Ubers Password ins freade Systea!'!
uber Mailboxen erfuhren Eie Profis zum erstenmal
Passwords und NUls. Hier bekas san eine Liste von
fast allen anwahlbaren Grofrechnern - teilweise a1t
Fassword. Daneben haben unbekannte Cosputerfreaks
auler flotten Sprichen, auch noch die Anschriften
einzelner Hackergroups im In- und Ausland hinter-
lassen. Mit diesen Hilfen konnten wir schon am Anfang
anz einfach ins Met: des amerikanischen Konzerns
eneral Electric landen. In den Mailboxen von
Konzernen und Uni-Rechnern findet man jedoch nur sehr
wenig TOP-SECRET-Daten. M#nders sieht es jedoch aus,
wenn vereinzelt die Numsern von Banken, VYersicher-
ungen und Reiseunternehmen auftauchen. Der |egale
Onliner  wuB, um an die Daten ima Rechner
heranzukomsen, drei Eingange passieren. luerst aul er
‘it Hilfe einer NUI in den Datex-P-Postrechner
ﬁElanqen. Dort gibt er dann die Nusmer des fernen
osts (Host = Bastrechner) ein und wahlt ihn somit
an. Anschliefend qibt er sein spezielles Password
ein. Mit dieses OSchlussel gelangt er erst an die
Eiggntlicha Intormationsquelle. Da das Password nmicht
notiert werden sollte, wird seist ein Wort gewahlt
velches sich der User leicht einpragen kann. So z.B.
der MNaae der Freundin oder der Name einer Stadt oder
eines beruheten Mannes, Fur den Hacker ist es also in
erste Linie ein FProbles, das richtige Password
zufinden, damit er wirklich in das Systea (oder
zunind95¥ in einen Teilbereich) eindringen kann, Und
gznau an dieser Stelle begqinnt der eigentlichen Sport
es Hackens.
Glack spielt eine groBe Rolle!!
"Iuerst probiert man so Standart-Fasswords wie
MASTER, FIELD, cder VISITOR aus®, erklart Doil,
“Diese simplen Codes gibt es naelich viel haufiger
als man denkt. So schafften wir es einmal, dab wir
schon beim erstenmal ausprobieren mit dea Password
NASTER in ein System kaeen. Rber nicht ismer 1st es
g0 leicht. Damit man nicht die ganze Macht durch
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arbeiten aub, haben sich die beiden ein_ Programs
geschrieben, welches eine Datei von zur [leit dber
'0000 Passwords ausprobiert. Da aber die meisten
Systese nur einmal oder hochsten dreisal die
Moglichkeit bieten, dal Password einzugeben, ent-
wickelten die Protis eine Hardwareerweiterung ait
Steuersoftware, die das jeweilige Systes immer wieder
anwahlt. Diese Selbstbau-Erweiterungen sind zwar von
dger deutschen Bundespost nicht erlaubt aber auch hier
gilt #ir den Elektronik-Tiftler das elfte Gebot: Du
eollst dich nicht erwischen lassen. Allzu tever koast
der Spaf den Hacker auch nicht, wenn er mit einer

eklauﬁen NUI die ganze Macht im Datex-P-Netz bleibt.

ber auch Hacker in der GroBstadt haben die
Meglichkeit diverse Rechnersystese zum Ortstarit zu
knacken. Aa besten ist es, wenn man als erstes 1in
Erfahrung bringt eit welchea Systes die einzelnen
Firsen arbeiten. Den je nach Systes stehen bestimate
Beftehle zur ?Erfﬁquna. Ebense sind verschiedene
Accounts, Usernass und Passwords *EEFQElE?t: Und die
sind dann in jedes Rechner fest installiert. Mit
diesen oft veralteten Codes koeat man des afteren
leicht in die einzelnen _Rechner. Da jedoch den
seisten Usern solche Erweiterungen nicht zur
Verfigung stehen, hier ein paar Tips zua hacken. Eine
NUI in Deutschland beginnt mit einea d und eines Code-
wort wvom sechs bis acht Buchstaben. Danach muB ein
Password eingegeben werden welches sich aus 6
leichen (Buchstaben und lahlen) zusassensetzt.

Bei privaten Mailboxen benutzten die User meist als
Password bestiaste Synonyse. Als User ID wird aseist
eine Kennziffer, wie 2.B die Postleitzahl oder
Vorwahl des MWohnortes benutzt. Bei den Uni-Rechnern
hingegen  lohnt es sich die  Altgriechischen
Naturphilosphen, wie Archisedes, Desosthenes und
shnliches durchzuprobieren. Aber es finden sich auch
imser wieder Studtenten und Mitarbeiter bestisater
Firgen denen man Passwords entlocken kann. Rber auch
die Post gibt einem imser wieder ein paar Tips und
Tricks wmit auf den Meg. So Eelan? es uns aut der
vor jahrigen Hannover Messe das Telebox-Systea der
Post zu studieren. Als wir dann einen Postmenschen
tragten, ob er uns das neue Systea nicht mal
vorstel len kinne, willigte er freundlich ein. Also
alles hin an den Rechner, der Pestamensch schaltet das
Ding ein, wahlt ein PAD an, gibt eine MUl ein, und
dann das Password. Dabei waren die Aktionen des
Postlers total uninteressant, vielsehr die Augen der
heruastehenden Hacker, welche allesast auf seine
tippenden Finaer gerichtet waren, als er das Password
:u der dazugehdrigen NUI einhackte. Kaus 2u gl auben,
aber wahr, auch das Password zur Benutzung der
Telebox tippte er vor den hungrigen Augen der Hacker,
die ineer nach User-IDs lechtzen, ein. Leider standen
die dort ergatterten Codes nur wahrend der leit, in
der die Hannovermesse statt fand, z2ur Verfigung.
Jedoch reichte auch hier die Ieit das Systes genau zu
studieren und wichtige Informationen herauszuziehen,
erlauterte Body,

Die Jungs von der Ferndiagnose!'! _ _

Auf was die seisten Hacker lavern, sind Ieiten zu
eréahren, in denen sich geschlossene Systeme auf On-
Line befinden. Denn auch bei diesen Systemsen gibt es
Wartungsvertrage und Ferndiagnose. In  gewissen
leitabstanden befindet sich das jeweilige Systea dann
aut Online-Betrieb. MWenn man sich nun dazwischen
schalten kann und sich als Ferndiaqnustlier ausgibt,
hat @man die Moglichkeit in das Datenbanksystes
einzudringen und an geheime Daten heranzukomsen. Die
Passwords sind meist sehr einfach, da sie von laufend
wechselnden Techniker benutzt werden missen,

Hacker verursachen hohe Kosten'!

tc epancher NUI-Besitzer bekam bestimat schon des
péteren einen Schack, wenn er seine Rechnung von der
Post bekaw. Meist hoffen dann die Meisten
watrscheinlich aut einen Fehler des Postrechners beim
errechnen der Gebuhren. Wenn das jedoch nicht der
JFall wahr, qibt es nur noch eine Moglichkeit - die
Hacker. Die Ppst selber bleibt in der Heiel
ungeschoren. Der echte User aubl dafur hinhalten. Auf
die Frage, was die Profis dazu denken, hullten sie
sich in Schweigen.

fber auch die Anbieter von R-Anschlissen sind ein
efundenes Fressen fur die Hacker. Hier richten
irsen und Behorden Datenbanken ein, fir ihre
AuBenmitarberter, Diese konnen dann  uber
fkustikkoppler an die Datenbank Daten ubertragen.
Dabei ubernimmt die Gegenstelle die Gebuhren, Eine
NUI 1st ebentalls nicht notig. Die Passwords sind
jedoch hier entsprechend kospliziert.
Pas Schlisaste 1st jedoch, seint Doil, wenn manche
unerfahrene Hacker in Datenbanken wichtige Daten
zerstoren oder den Rechner sogar zua Absturz bringen.
Dies kann immer mal wieder vorkoamen wenn ein Hacker
uber die Control-Taste verschiedene Codes an den Host-
Rechner schickt. Ein Rechnerabsturz kann dann fir die
betroffende Firma in die Millionen gehen. Ein teuerer
Scherz erlauben sich auch viele Hacker immer wieder
wenn sie bestismte Dinge in das System eintragen. GSo
geldet sich zua Beispiel der Rechner eines
Sacharbeiters nicht mit eines Login sondern ait:
Heute ist das System nur fir Hacker qeoffnet!'!
LOGOFF. Dieses absichtliche Andern oder Loschen von
Daten 1m Grofirechner kann zu den kriminellen Delikten
gerechnet werden. Hier wechselt aber die Hackerszene
zun qgefahrlichen neuen Feld der Computerkriminalitat
is Bereich der Datenfernibertragung. Die Profis
versicherten uns jedoch, daB diese Methode wvon den
seriosen Hackern nicht angewandt wird.
laser noch zu teuer!!
Die Profis Eliuben, daBl viele Computerfreaks noch vor
den hohen Kosten zuriuck schrecken. So kann sich ein
norsal Sterblicher Btx iberhaupt nicht leisten. Auch
die Akustikkoppler und Modese mit FTI-Nummern sind
zieslich teuer. Ebenso aber die Telefonkosten die
entstehen wenn man nicht gerade in der Nahe einer
Mailbox wohnt. Aber wem es nicht zuviel Action ist,
kann sich auch einen Akustikkopplerbausatz zulegen.
Diese gibt es schon ab 50,00 DM, und sind ver-
haltnismaBig leicht 2usameenzubauen. Aber Vorsicht
sie besitzen keine FTI-Nummer, das heiBit sie sind
ofiziell von der Post nicht zugelassen. Was solls,
seinte Doil, so lang die dich nicht erwischen, ist es
SoWie S0 egal.
Voraussetzung fir einen kosplexen Datenverkehr ist
ein Volkssodem. Dies milite vergleichbar so ablaufen
wie heute mit des TelefonanschluB. Gleichzeitig muBte
jeder Fernseh standarteidBig weit eines Btx-Decoder
ausgestattet sein. Damit wirde sich ein neues Eebiet
tur die Hacker herauskristalisieren.
Hacken fir Geld!!
Ein Trausziel ist es fur jeden leidenschaftlichen
Hacker @it seinem Hobby noch Geld 2u verdienen. Als
Mainfraistester kann man sich, wie der aserikanische
Hackerking Richard Cheshire auf saubere Neise einen
anz schonen Batzen Geld verdienen. Aber auch andere
ireen - konnen ait den Hackern Geld verdienen. So ist
die Nachfrage nach einer Hackerzeitschrift z.B. sehr
groB. Aber viele Beobachter der MHackerszene haben
allerdings eines schon Fest%eatellt: Auch bei Hackern
wird nur mit Wasser gekocht. Entsprechend reagiert
ualangst ein Journalist, der sich ait des Thema zu
befassen hatte:r "Mann - die (Hacker] kriegen ja
schon'nen Orgasaus, wenn sie mit der richtigen Numaer
aus der Mailbox einen US-Rechner anwahlen konnen.*®

HOT NEWS

nlterate Reality 1st der Mame einer langerwarteten
fdventure-Serie von [Datasoft. Das erste von sieben
Prograseen heilt The City, das ab Juli1 ausgeliefert
wird, Hierbei befindet man sich as ﬂnianﬂ in  einer
Stadt aut dee Planeten Erde. Spater wird ean dann
entfihrt und in eine andere Galaxy verschleppt.

Von den anderen Adventures sind uns bisker nur die
Namen bekannt: The Dungeon, The Arena, The Place, The
Wilderness, Revelation und Destiny. Die Prograsae
surder von der MHawalian coepany, Faradise
‘rograasing, entwickelt.
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Datex-P Datex-P Datex-P Datex-P Datex-P Datex-P

oder: wie halte ich, als Modea-, Aiustihknf ler-
hesitzer, ameine Teletonrechnung in  vernunftigen
Grenzen,

Inzwischen hat es sich schon uberall nerulgeagrucnen:
Fillfederhalter und Papier sind out, Cosputer und
Mailboxen sind in. WNun, ganz so schliem ist es
‘noch?’ nicht; die Hersteller von buntes Briefpapier
und  sonstigen  Artefakten  des  nostalgischen
"Handschrittzeitalters’ werden sich auch weiterhin
ihren Mercedes leisten konnen, aber nichts desto
trotz, Cosputer und Mallboxnetze sind auf dea
Vorsarsch (streng nach Vorbild unseres groBen
‘Bruders” USA). _ _

In Anbetracht der 5tandla steigenden lah! an
Mailboxen im In- und Ausland, die mt Cosputer per
Telefon 2u erreichen sind, aacht sich mit der leit
das 'Teleiunre:hnunqapruﬂlen’ 21eslich ueutllcﬂ
beserkbar, Man bedenke, daB die Ubertragung einer @8-
K.byte umfassenden Dakensenge 2u eines lielrechner,
der sich in ca. 300 ke Entfernung, innerhalk des
Bundesgebietes befindet, um 8.00 (hr BOrgens per
Modem uher Telefunleitung, ca. 4,20 OM kostet. Mach
New York, unter gleichen Bedinqungen ca. 27,00 DM. Da
steigt die Rechnung schnell in schnindeln&! Hohen,
Abhilfe kann hier der  ‘Datexdienst wit Paket-
vernittluna', Datex-F genannt schatfen. Dieser wurde
von der Deutschen Bundespost speziell fur die
Datenfernubertragung (DFU) eingerichtet. Das Prinzi
dieses Vermittlungsdienstes ist eigentlich z21emlic
einfach: Hier werden die Daten in Paketfors
dbermittelt. Was heiBt eigentlich "im Paket'?

Viele werden sicher noch die alten Rohrpostsystese
kennen, wie sie auch heute noch oft in alten
Bibliotheken und Archiven zu finden sind. Die Akten
und MNachrichten werden erst gesamselt, in einen
Metallzylinder verpackt und dann zusamsen auf die
Reise ?Eithltkt. o ungefahr funktioniert Datex-P:

Die Daten werden in Form von Paketen hin- und
heraeanndet. Die Geschwindigkeit betragt dabei bis zu
64000 Baud {ein Baud = ein Bit pro Sekunde); es ist

1
unerheblich , ob der Sender mit 300, &00 oder 1200
Baud ubertrigt und der Elgfinqer nur mit 2400 Baud
eapfangen kann, die unterschiedlichen Baud-Raten
werden autosatisch angepasst. - Es gibt also keine
‘Geschwindigkeitsprobleme’ sehr,
Dieser Ausgleich geschieht in den sogenannten "Packet
Asseably/Disassembly-tacilities (PAD's). Ein solches
PAD kann man zur IElt in 19 bundesdeutschen Stadten
anwahlen. Das jeweilige PAD samselt die ankoamenden
Laten, ‘packt’ diese zusamsen und sendet sie, uber
Hochgeschwindigkeitsleitung, an ein Eapfanger-PAD,
welches die Daten ‘'normal’ an den Adressaten
weitergibt.
Wer kann nun das Datex-P Netz nutzen? _
Eigentlich jeder, der zumindest einen Akustikkoppler
sein eigen nennt. Dasit konnte man prinzipiell schon
einen, an Datex-P angeschlossenen Rechner anrufen....
aber Vorschicht! MNenn sich der angerufene Rechner
‘weigert’ die Gebbhren fur die Verbindung 2u
ubernehaen, ist aan schneller wieder dravssen, als
ran denkt. In dieses Falle bleibt eines nichts
anderes ©brig, als bei der iel1ehten DBP eine
'Feilnfhlurtennunﬂ' (NUI) 2u beantragen. Unter dieser
Kennung werden dann die Gebthren (aerke: die Post
macht nichts umsonst) abgerechnet. Das sieht dann so
aus: Die Teilnehmerkennung selbst kostet ia Monat,
entgegen anderslautenden Geruchten f{es wurden da
Sumsen von 400,00 DM und mehr genannt) 15.00 DM (in
Worten: funfzehn). Hinzu kosaen dann noch diverse
Gebuhren fir den ?nrganﬁ der Batenﬁhertraqun?; diese
sind jedoch nicht sehr hoch und auBerdes 2eitabhangig
\Nachttari¢)., Dies erlaubt auch einem Privatmann
einen effektiven Einsatz von Datex-P. Die DFG nach
New York, 2u HEﬁinn beschrieben, kostet jetzt nur
noch ca. 3,60 DN. (alle ﬁngaﬂen naturlich ohne
Gewahr ! Inforaationen kann man  sich  beia
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Fernaeldetechnischen lentralaamt anfordern:
FT1

Postfach

5100 Darmstadt

Es folgt eine Liste der Datex-P Knoten in Deutschland
fur den Zugang mit J00 Baud aus des Telefonnet:,
Wahlt aan ein PAD an, ertont ein Daverton, sogleich
legt san den Telefonhérer auf den Hﬂﬁpler und gibt,
un?er Iuhilfenahse eines entsprechenden Treiber-
prograsses (Teleters, Efeedtern, Smartters, u.s.n.)
einen Punkt *." und ein “RETURN" ein, das PAD meldet
cich, die Benutzerkennung und die Numser des Rechners

missen eingegeben werden und...uuous.
Viel Spafl!

..Datex-P, .Datex-P..Datex-P,.
Augsburg 0821/36791
Berlin 0307240001
Bielefeld 0521/59011
Bresen 04217170131
Dortsund 0231/57011
Dusseldorf 02117329318
Essen 0201/787051
Frankfurt 059/20281
Hasburg 040/441231
Hanover 0511/326651
Karlsruhe 0721740241
Kaln 022172911
Nannhein 0421/409085
Minchen (89/228732
Nirnberg 0911/20571
Saarbricken 06B1/810011
Stuttgart 07117299171

Noch ein Tip: auch wenn keine Kennung vorliegt,
robiert mal die Nusser R 452110 40003 von 19.00 bis
00 Uhr. Jedoch Achtung, us uberhaupt 1in die

Passwordabfrage zu kommen, sul san bei vielen

Systemen erst einmal "logon’ oder 'luazn' eingeben;

beia Verlassen!'! imser ein 'logoff’. Ebenso sind in

sanchen Datenbanken neulich einige Passwordabéragen
unkenntlich. Wer das GSystea kennt und eine hdhere

Prioritat will, euB an einer bestisaten Stelle

unbefragt sein Password eitngeben. So serken ‘sanche’

{andere aerkens nie) User niedriger Prioritat nicht,

daf es auch hohere gibt.

-PS. Hacken ist nicht verboten'! {is

Des ofteren erreichen uns Briefe verzweifelter Leser,
die ait den ganzen Abkurzungen und begriffen nichts
anfangen konnen. Die Harte war ein Brief, in der uns
kirzlich ein User fragte, was denn nun eine Mehlbox
sei, Wir schieben eine andere Frage nach: Was bitte
ist elektronisches Mehl?

Unsere Antwort: Hier handelt es sich un Mail und
nicht ua Mehl. _ . .
Aut Deutsch es geht um die Post und nicht ue die
Pest. Langer Rede, kurzer Sinn, damit dies nicht mehr
vorkoast, werden wir, in unserem Hacker-Corner
jewells die wichtigsten Begriffe erlautern!!!

Btx Der grifite Flop der DBP. Wird unter Profis auch
als Bildschirstext bezeichnet,

CPN  Chaps per Nodem

DBP Deutsche Bundespest. Die gelbe Gefahr ia
eigenen Land.

FTT  Kleine Numser auf der Unterseite der Akustik-
kopler fir die der User 100,00 DM oder aehr
bezahlen sufl. Vergleichhar ait Stern von
Mercedes.

Hack Hochentwickelte auBergewohnlich chactische
Koasunikation, _

1D Imser drangehen, Starterkennung fur manche
Rechner, daf da jemand koamt und was will,



TIPS UND TRICKS

alrtrhis I L) (e

Schaltadressen des nppln 11+ und Apple //e
tchaltadressen sind  Speicherstellen, die, eeist
snabhdngig daven, ob sie gelesen oder geschrieben
nerden, jéﬂ &ppfe 2u einer bestiamten sktion ver-
afilassen.
Ieichenerklarung: (el nur Apple //e
i+) nur Apple L1+
(eB0) fpple //e 80 Ileichen
lel2B) Apple //e 128K
(L}  Adresse lesen
5! schreiben
§ Hexadez1aal
i Jezieal
Erklarung
Wenn Inhalt groBer ?1eu:h 128
(HSB=1! wurde eine lTaste ge-
druckt. Inhalt von $COO0 1st
Wert der Taste.
1C001 #-15384 S{eB0) Epe;chert Text aué 80 Ieichen-
arte,
$0002 4-14382 S{el28) Schreibt alles in Hilfs-
speicher,
10007 4-16381 Slel2B) Liest alles aus Hauptspeicher
$C004 W-16380 Sie128) Liest alles aus Hilfsspeicher
§C006 #-16378 Sle)  HWahlt Slot ROM ia Cx00 Bereich
$C007 #-16377 Sle) Wahlt internes ROM im Cx00
Bereich.
FCOOB #-14374 S(e12B) Wahlt $0000-$01FF aus Haupt-
speicher, .
§C009 #-15375 Slel2B) Wahlt $0000-SOLFF aus Milfs-
speicher,
$CO0K #-16374 Ste)  HMahlt internes ROM bey $C300
§COOB  #-16373 Sie) Wahlt Slot ROM ber $CI00
§COOC 4-16372 S{e)  Schaltet BO Ieichendarstellung
aus.

4l DED TYP
$CO00  #-163856 L

$CO0D #-16371 Sie) schaltet B0 Ieichendarstellung
gin,

§COOE  #-16370 Sle) Engaltet alternativen leichen-
satz aus,

FCOOF 9-16536%9 S{e)  Schaltet altermativen leichen-
satz ein.

- Iu diesen beiden Adressen mull gesagt werden, daB
der Apple //e nicht nur zwei zeichensiatze besitzt,
die &t des Schalter unter der Tastatur usschaltbar
eind, sondern insgesasat vier Ieichensiatze. Der
norazle leichensatz enthalt deutsche bzw. ascii GroB-
und Kleinschrift, der alternative leichensat: enthalt
rusdtzlich (anstelle der blinkenden Zeichen! noch
inverse Kleinschrift,

Fokes fur den Coasodore &4

soke-Komaandc

noke og, 90: Foked08,23
roke7838,49:PokeBOR, 237
pakeB(B, 234

pakeBOB, 225
pokeB08,237

poke792,226:poke793, 252
pokeB18,32:pokeBlY s
pakeB18,237: pokeB1d, 245
pokel?9,200

poxel 79,167

porebds, o

pokeédd, 10

soke22,25

poke22, 32

poke22,33

pokel, 34
noke?2,33
poke?B88,226:poke’89, 252

pokeld,]
pokeld, 0
pukel.i#
pokel, 53
pﬂkeﬁé,ﬂ

pokel98,0
pokel04,0

poke20d, |
pokeb30, b4
pokesdi,0
pokebl0,128
pokeb57,128
pokel99,1
pokel99,0
pokebdb, Farhcode

Efdpkt
STOF ausschalten
STOP wieder einschalten
STOF, RESTORE und LIST
ausschalten.
STOP, RESTORE ausschalten
STOP, RESTDRE und LIST
wWieder ein.
RESTORE blockieren
SAVE verhindern
SAVE wieder einschalten
LIST verhindern
LIST erlauben
Tastatur ausschalten
Tastatur einschalten
LIST noreal
leilennusaern unleshar
An Stelle der leilennusmern
'-Teichen
PFORMULA TOD COMPLEX ERROR,
wieder Noraalzustand.
leilennusaern werden
z:nzl1;h unterschlagen.

i dricken von RETURN -
RESET,
INFUT ohne Fragezeichen
INPUT a1t Fragezeichen
schaltet das Basic ab
schaltet Betriebsystea ab
ermdglicht GET is
Direktsodus
loscht den Tastaturpuffer
schaltet den Cursor bei BET
ein.
schaltet den Cursor aus
Repeat fur keine Taste
Repeat fur Cursortasten
Repeat fur alle Tasten
GroB/Klein Uaschaltung aus
Ausgabe inverser leichen
Ausgabe norealer leichen
dndern der leichenfarbe

Spiele Pokes

oke-Konsando
Euiel?liﬁ 175

pnkﬂﬁbﬂb}fiﬂfpnteﬁﬁ??,123

pokelbB77,173
poke2779, 34
pokedivd, 255
poke7l41,99

Spiel

Eﬁnq!ing Bay

Bruce Lee

Hard Hat Mack

Pogo Joe

Pitfall

B.C Ouest for Tires

Al

Rundfunkgerite
Fernsehgerite
Videogerile
HIFi-Geriite

Unsere

-Ihr Vorteil!

Kuhlschranke
Waschmaschinen
Beleuchtungskorper aller Art

Elektro-Installationsmaterial
fur Neubau, Industrie und Handwerk

Fachmannische Beratung

finden Sie im

Eigener Kundendienst

Elektrohaus PAUL KARL

Wormser Sir. 46, 6720 Speyer, Tel. 062 32/2 50 9k
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REPORT

DEI 0

Joseph Weizenbaum, wohlbekannter Inforsatikprofessor

4k .I?a berichtet won  “klugen, jungen, begabten

Hannern®, denen Merkwurdiges widerfahren 1st: “Sie

sehen ganz gaufgelost aus und haben oft tiefliegende

Eluhenda hugen. S5ie leben Allmachttantasien der

rassesten Art an Eulguterpuiten aus. Sie sitzen an

ihren Maschinen, die Arame ausgestreckt, um ait den

Fingern auf die Knopfe und Tasten herabzustofien, an

denen 1hr Blick so fest 2u kleben scheint wie die

ﬂugen des Glacksspielers an den rollenden Wurfeln®,

Rll dies, so Meizenbaum, sind die Symptome des

‘Fruqralnlerzuanga“. Und wirklich - man Erautht nur

die entsprechenden Abteilungen der groBen Kaufhauser

2u besuchen, um sie zu finden: OSpielkinder jeden

Alters, geistesabwesend auf Tastaturen herushackend.

Und je mehr die Console piepst und dudelt, je mehr

die Fetzen fliegen bei der neuesten ‘ﬁdventure‘,

desto besser. MWarum ich das erwahne? Nun - weil das
alles nichts - oder beinahe nichts - mit Inforsatik

v tun hat, wohl aber wit dea Vorurteil uber

Informatik. [Iugeqeben, auch in der Inforsatik spielt

der Computer eine qruﬁe Rolle. Ohne thn wirde da kaua

etwas lauten. Doch ist hier die Beziehung Memsch -

Maschine doch eine andere als bei den Kaufhaus-

hackern (oder sollte es zumindest sein). Doch fangen

wir weiter vorne an: Iunachst war da die Erkenntnis,
daB der Cosputer im Begriff ist, einen solch
aEialtz en EinfluB auf unser Leben zu nehmen, daB das
erstandnis  seiner  Nirkungsweise, Grenzen und

Niglichkeiten eine Kulturtechnik ist, die bald den

Stellenwert von Lesen und Schreiben erreicht haben

wird. Daraus folgte dann die Erkenntnis, daB es ein

Unterrichtsfach geben sollte, das sich dasit

beschaftigt, Diese Erkenntnis glfie]te in der

AuBerung  an  allerhichster Stelle, daf  des

"Computeranalphabetisaus” der Garaus zu machen sei.

ler Bundesminister fur Furs:hung und Technologie

sprachs - und eigentlich ware damit alles klar, Doch
2um Unterrichten brauchts Lehrer, und die sind, ia

Fach Informatik zuaindestens, rar. Denn die zur leit

aktive [Generation wvon Naturwissenschaftlern an

unseren Schulen hatte wihrend ihrer Studienzeit noch
kaus Gelegenheit, Informatikvorlesungen zu hiéren.

Also wurde interessierten Kolleginnen und Kollegen

die Moglichkeit geboten, sich aut Fortbildungen in

das neue Fach einzuarbeiten und den Rest bis zu den

Prifungen in der Freizeit zu biffeln. Und die

Schiler? Mun sie stirsten zundchst einmal hinein in

die Informatik, scharenweise, und so mancher mit der

Hotfnung im B]i:t, fortan jedes Spielchen gegen den

Computer zu gewinnen und unbegrenzt am Lomputer

hocken zu kénnen, Und so kam es wie es komsen muBte:

So wviel Naivitat blieb nicht ungestraft. Langsas

setzte sich die Erkenntnis durch, daB auch die

Inforsatik wmit Arbeit verbunden ist - ja, dab sogar

1# ersten Halbjahr der Computer gar nicht litﬁpif?t.

Und so stroste denn ein Teil wieder hinaus aus den

Klassenzimmern, hinein in die Kauthauser. Und dort

stehen sie noch heute, erfreuen sich an aehr oder

weniger dusalichen EI]IETEFlElEH und sind volli

hingerissen, wenn es ihnen gelingt, hundertsal "Lilli

1st echt atzend® aut den Bildschirm 2u bringen.

Falls dieser oder jener der geneigten Leser sich mit

den Gedanken tragt, selbst Informatik zu belegen,

hier einige Informationen uber das Fach:

= Informatik kann in FRheinland-Pfalz nur als
Brundfach in der Mainzer Studienstufe belegt
werden. Es ersetzt weder die Mathematik, noch eine
Maturwissenschatt. Grundkurse aus der Informatik
kinnen ins Abitur eingebracht werden, wenn das Fach
durchgehend von 11 - 13 belegt wurde.

-inforeatik  kann an Schulen unterrichtet werden, die
uber mindestens 2wel  ausgebildete Lehrer und
"Rechneraugang® verfigen.

- [ig Arbeitsbereiche in den & Halbjahren Sind:
1i/1 Yom Problea 2um Algorithaus
11/2 Vom Algorithaus zue getesteten Prograem

sinfacher Struktur

L (L

e 1 GHENAIHARRE

121 You Algoritheus zus getesteten Frograsa
koaplexer Struktur
12/2 Vom Progrzea zur Maschine und zur Anwendun
1341 Turingmaschinen und Algoritheen / Vergleic
von Suchalgorithaen
13/2 Technische Realisierung eines Rechners !/
Hodell einer Datenbank.
Hinter dieses, zunachst vielleicht etwas verwirrendea
Prograsa verbirgt sich eine grindliche Schulung von
der’ Pike auf. Dabei geht es zunachst um die Technik
der Problemldsung ganz allgemein, wie sie in der
Konstruktion wven  sogenamnten Algoritheen ihren
fusdruck ¢indet. Die Halbjahre 11/2 und 12/1 sind
dann ganz dea Prograsmieren gewidmet, und zwar in der
ratfinerten Sprache PASCAL. Das hausgebackene BASIC
st aus dem EEHHEH - und das eit Recht. Denn keine
andere  Prograsmiersprache  verleitet so  2um
Schlendrian, 2u unsauber und unstrukturierter
Frograamierung, wWie der 'EE?iﬁnEFE All purpose
Syebolic Instruction Code (BASIC)®
Die verbleibenden Halbjahre sind den Bereichen
technischer, theoretischer und angewandter Inforeatik
ewidagt, wie die obige Aufzahlung zeigt. )
EEIEQEnﬁilth werde ich von Schilern gefragt, ob ich
thnen zur Informatik raten wirde und welche Voraus-
setzungen @an dazu aitbringen sollte. Das ist zwar
ksus allgemeingultig zu beantworten, doch eines mul
von vorneherein klar sein: Wer meint, auf Kosten der
reqularen Unterrichtszeit irgendwelche Spielchen
aﬁlelen zu konnen, der bleibt aa besten drauBen. WNer
aber bereit ist, auch in die Inforsatik ein
verninttiges Maf an Arbeit zu investieren, wer sich
die FEeharrlichkeit zutraut, ein fehlerhattes Prograss
wieder und wieder zu durchforsten, bis die Maschine
ps annimat und wer schliellich in der Lage ist, dies
zlles drei Jahre durchzubalten, der 1st richtig. Und
er wird ait grofer Sicherheit irgendwann die
Faszination spiren, die von eines galun?en, eleganten
pigorithaus ausquh{ wird sich daruber treuen konnen,
dsf ein Programa das tut, was es soll - und 2war
deshalb, weil es professionell erstellt wurde, und
nicht, weil man rein zutallig aut die [Lcﬂtzgen
Tasten geraten 1st. Und irgendwann schlieBlich wird
jeder Informatiker einmal so aussehen, wie ganz oben
beschrieben; aber dann aufgrund einer Hegilaterqnz
die aus dee Verstandnis fér die Yorgange und nic {
aus der unwissenden, unterwurfigen VYerehrung einer
Maschine entspringt......
Manfred Aubel , i
|Ans.d.Red.: Manfred AuBel ist GStudienrat fur
Matheaatik, Physik und Inforsatik ae Gyanasius
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Ludwigstrafle 20 - Telefon 79262
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Nachdem die Redaktion wvon MAC, kurz nach dea
erscheinen der ersten Ausgabe mif Briefen unserer
"engagierten” Lesern ﬁherf?utet wurde, und darin
ieper wieder die Bitte auftauchte einen 6302
Assemblerkurs zu veroffentlichen, ist es nun endlich
soweit - Mac prisentiert: den Asseablerkurs fur
Freaks und User.
Da auch bei den Mitqliedern des SMCL seid langerer
leit der Wunsch eines Kurses ?eiuﬂert wurde, finden
girillel zu den jeweiligen Artikeln in MAC ein Kurs
eim SMCC statt. Der Kurs ist for Mitglieder kosten-
los. Nichtaitglieder konnen sich bei der Redaktion
oder beim Computerladen Theile (MKV) anmelden. Der
Kurs qeht uber 9 Abende und kostet 27 DM (Tip der Re-
daktion: Jahresbeitrag beis SHCC; Schuler 34 DM). Nun
aber zurick zum Thema, Maschinencode und Asseabler
sind 2u zwei laalsthnn Worten in der Cosputerszene
herangewachsen. Yor der Erlernung dieser Sprache
schrecken die wmeisten User zurick. Den wo man auch
reinschaut, geht es seist mit anscheinlich geheisen
Dingen 2u. Da will einem nun plétzlich jemand
erkldren das FF das gleiche ist wie 255, oder wird
mit Hegriffen wie Opcodes, Labels und dergleichen
herum handiert. Da packt die seisten Leser bereits
der Frust und sie feuern ihre Unterlagen in die
nachst beste Ecke. Natirlich werden euch auch bald
bei uns, die Bits und Bytes nur so ua die Ohren
sausen, und vielleicht schreibt ihr dann auch das
D:tul im Hexadezimal-Systes und legt euch eine Bindr-
uhr zu.
Aber nun !enu geredet; koamen wir zum eigentlichen
Theaa - 6302 Rsseabler, was ist das? Asseabler ist
eine saschinennahe Hﬁﬂrltha bei der einem gqut merk-
bare Abkirzungen | NONIC)  zur Verfigung stehen.
Diese Abkurzungen wandelt der Asseabler in fir den
Computer verstandliche binar Iahlen (OPCODES) um. Die
hier abgedruckten Asseablerprograsse konnen ohne jede
Anderungen mit dea Profi-Asseabler von Data-Becker in
den Cb4 eingegeben werden. Fir User, die keinen
Assesbler oder Monitor besitzten, geben wir die

einzelnen Routinen (kleine MC-Prograsse) als Basic-

Lader an. Bevor wir unser erstes Asseablerprograsa
schreiben, mussen wir uns uberlegen, wo wir es is
Speicher unterbringen wollen. Da s Ehl einea z.8. der
Basic-Speicher wvon 2049 ($0BO1) bis 40959 ($9FFF) zur
Verfagung. Der Cod verfigt jedoch iber einen Speicher-
bereich der speziel fir HE‘Frﬂirill! edacht 1st. Er
geht ~von 49152 ($C000) bis 53247 ($CFFF) und hat den
orteil, dal der Basic-Speicher frei bleibt. Was
sollen jetzt schon wieder diese dussen lahlen, werden
einige denken; ganz einfach: Der Ci4 hat einen B-Bit-
Prozessor, das heiBt, er kann &4 KByte Speicher
adressieren. Den Speicher kann san sich als einzelne
Facher vorstellen, die von 0-65335 durchnuseriert
sind, Das Fiisunasverlﬁqen eines Faches (Speicher-
stelle) betrigt Bits (1 Byte). Die Numaern der
Facher sind die Adressen. Nun ist beim Cé4 der
Speicher in mehrere Speicherbereiche unterteilt. Ein
Speicherbereich ist eine Menge wvon fortlaufenden
Speicherstellen, 2.B. 1024-2039 (Bildschiraspeicher].

Der Speicher des Cé4 ist in folgende Speicherbereiche

autgebaut:

Adresse Beschreibung

0&1 6310-Register

2 Speicheranfang (lero-

bis: Page)

1023 Voa Betriebssystea
beanspruchter Speicher

1024

bis: Bildschirsspeicher

2039

2040

his: Sprite-Pointer

2087 ;

{1 MAC  JUNI/85

2044 Euver Speicher fir
bis: Basic- und MC-
40959 Prograsae

40960
bis: BK-Basic Interpreter
49151

49152 .
bis: 4K-Raa fur NC
33247

33248
bis: VIC-11-Register
53294

59296
bis: Farb-Ras
56296

56320 .
his: Ein-/Ausgabereqgister
57343

57344
bis: 8K-Kernal
65535

Keine Sorge, wenn ihr jetzt noch nicht richtig die
Beschreibung der einzelnen Speicherbereiche ver-
steht. Fir uns ist vorerst nur der Bereich von 49152-
33247 wichtig.

In unseres ersten Prograss wollen wir die Bildschirs-
und Hintergrundfarbe stindig andern. In Basic wird
das durch folgendes Programs bewirkt:

10 POKES3280,1
20 POKESS281,X
30 X=M+]

40 GOTO 10

s dieses Prograsm in Asseabler umzuschreiben
brauchen wir folgende Befehle:

Da sind zum einen die Ladebefehle. Mt diesen
Befehlen kann man Merte in die drei Register I,Y und
Akkusulator laden. Was sind Register? Register kann
man als Schubladen bezeichnen, in die man bestimste
lettel wmit eines lahlenwert legen kann. Diese Iahlen-
werte kinnen dann verarbeitet werden. Der Akkuaulator
ist DAS Register des Mikroprozessor. Dies ist das
einzige Register, in dea Rechenoperationen ausgefuhrt
werden konnen. Durch verschiedene Maschinensprache-
Anweisungen kann man bestimste Werte und Speicher-
inhalte im Akkusulator abspeichern und verarbeiten.
Man kann ebenso den Akkusulatorinhalt in eine andere
Speicherstelle oder in ein Register kopieren. Die
Indexregister I und Y sind ebenfalls zwel czehr
wichtige Register. Es gibt Betehle fur nahezu alle
Operationen, die auch eit dea Akkusulator moglich
sind. Die beiden Register verfigen jedoch auch noch
gber zusitzliche Vorteile; so besitzt man Befehle,
pit denen man die Register in- und dekresentieren
kann. Ebenso werden sie fur spezielle Adressierungs-
arten benutzt. Dann gibt es noch das Statusreqister,
den Programazahler, den Stapelzeiger und den Ein-
Iﬂu5?ah29nrt, die hier nur mal genannt sein sollen,
(Halt, nicht in den  Papierkorb  werfen!'!
Durchhalten!!' Lieber Ausruben und Frust abbauen,
wird alles noch erklart!!).

Ius Laden eines Wertes in ein Register stehen
folgende MNEMONICS 2ur ﬁnriﬁ?ung: LDA, LDX, LDY. Mun
unterscheidet man 1n Asseabler unter verschiedenen
Adressierungsarten.

Adressierung bezieht sich aut die Angabe in einea
Betehl, wo der Operand steht, it des gearbeitet
werden soll. In unserem ersten Programa benotigen wir
far das laden eines Wertes die uniit%tlhire
Adressierung (1mnediate addressing), Digse
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-sraszierungsart benutzt man, ua einen B bit Wert (0-
-5} in ein Register zu laden, Beispiele: LDA %0, LDX
#10, LDY #2533 usw.. Um diese Registerinhalte in eine
Sgercheradresse zu schreiben benutzt man die Store-
Betehle., Die MNEMONICs hierfir sind STA, STX, STVY.
Fein GStore-Befehl bleibt der Inhalt der ﬁegister ent-
telten, Es wird so zu sagen eine Kople des i
Register befindlichen Wertes ?Eli{ht und diesen in
eire  bestimste  Speicherzelle  abgelegt.  Als
Adressierungsart  verwendet  man  die  absolute
ﬁdr:x:iirunE (absolute, extended). Diese bezieht sich
aift die Methode, mit der ublicherweise Speicherdaten
erreicht werden: Des Befehl folgt eine 16-Bit-Adresse
(0-435215). Ein Beispiel dafir ist 5TA #33280. [ieser
efehl gibt an, daB der Akkusulatorinhalt in der
Speicherstelle 453280 abgelegt werden soll. Fur unser
Prograss  fehlen jetzt nur noch 2wei Befehle. Ium
einen der Befehl der die Basiczeile X=I+l ersetzt, Ua
den Registerinhalt us eins zu erhohen, inkresentiert
man das Register. Inkresentieren bedeutet ua eins
erhihen. Analog dazu gibt es das dekrementieren. Beim
dekrementieren wird der Registerinhalt wue eins
erniedrigt, Da beim Cb4 nur B-Bit-Register zur
Verfigung stehen, wird wenn beia inkresentieren der
Wert 253 erreicht wird, bei 0 wieder angefangen. Beiam
dekreaentieren 1ist es gerade umgekehrt. Fur das X-
und Y-Register giht es folgende MNEMONICs INX, INY,
DEX, DEY, Beia 6302 gibt es keinen Befehl um den Akku
(Akkusulator) zu in- oder dekrementieren. Man verfigt
jedoch noch uber die zwei MNEMONICS INC und DEC et
denen man direkt auf einezelpe Speicherzellen
zugreifen und deren Wert in- oder dekresentieren
kann.

Anstelle des Goto-Befehls in Basic besitzt man in
Assembler den JUMP-Befehl. Die MNEMONMICs hierfur st
JAP. Beia Jump-Befehl wird statts wie in Basic zu
einer bestimmten Adresse und nicht v einer
leilennusaer gesprungen. Als Adressierungsart kennen
wir die absolte Adressierung verwenden, wo der
MNEMONICs JNP qefulgt von ~ einer 16-BIT-ADRESSE
Einaeqehen werden aull, I.B. JWP W49152 oder JMP
$C000. Be: den Springen gibt es noch die Relativ
ﬂﬂrlililruni_ (relative), Die absoluten Sprunge
erfordern fir den Betehlskode acht und fur die
lieladresse weitere sechszehn Bits. Da B Bits ein
Byte sind, sind 24 Bits das gleiche wie 3 Bytes. Dies
hat zur Folge, dafi die absolute ndrE&!leruq? erstens
viel Speicherplatz verbraucht und verhaltniseafiig
langsas abgearbeitet wird. Fur Sprunge uber ein _Eaar
Bytes hat man die Relativ Adressierung eingefunrt,
die @it nur zeei Bytes auskosst, Das erste 1st der
eigentliche Sprungbefehl, der dblicherweise, wie wir
spater noch sehen werden, zusamsen sit Angaben einer
lestheﬁin?ung von der der Egrunq abhangig geaacht
wird, ertol {. Das zmeite yte gibt den Abstand
{diEEliEEIEH ) wvoe gegebenen Befehlsort an. Da dieser
sowohl positiv {vuruartssgrunq! als auch negativ
(Rickwartssprung) sein asuB, wird er 2useist als
Eueiertu:plﬂlﬂngzahl angegeben. Die eine aaximale
Eprun?ueite von -128 (ruckwarts) bzw. 127 {vorwarts)
ersoglicht. Relative Springe oder Yerzwelgungen
lassen sich sehr oft verwenden, da die meisten
Schleifen nicht allzu lang sind. Wenn man z.B. 1in
einem MC-Programa allein diese Adressierung benutzt
hat es den groBen Vorteil, dal das Prograna in )edes
beliebigen peicherherei:ﬁ 2ur Uerlua:ng_ﬁteht. Nun
haben bestimet viele nichts ait dem Begriff Iweier-
komplementzahl  antangen konnen. Das ist  eine
Darstellungsweise aus der Binararithaetik, die es
ermdglicht  negative wund positive lahlen  1a
Binarsystes darzustellen, Auf diese Dinge wie Binar
und Hexadezimzl-System wollen wir in unseren Artikeln
nicht eingehen, dies wird vielashr Stoff unseres
ersten Abends beim Assesblerkurs <sein. AuBerdes
verfigt man beis Profi-fsseabler uber Labels, Labels
sind Sprungmarken mit denen man bestimpate [leilen
sarkieren Lanm, die dann durch Angabe des Labels
hinter einem %prunqhefehl angesprungen werden. Der

nsseabler errechnet hierber die Entfernung zwischen
Sprung und Marke. Ist die Entfernung kleiner als 128
Bytes, errechnet der Asseabler das Iweilerkosplement
und benutzt die Relativ Adressierung. Im anderen Fall
wird autosatisch die absolute Adressierung benutzt.
Jetzt habern wir alle Befehle besprochen die wir zum
erstellen  unseres ercten  Asseabler-Prograsms
benatigen. Und hier 1st es:

10 5YS 9¥4095

15 0P, P00

20 8= 49152

70 LDY #00

40 LOOP STX 53280
50 §T{ 53281

50 THX

70 JWF LOOP

80 L END

Was wird nun genau in diesem FTHEFEII 5Elathl? .
fn leile 10 rufen wir mit dem 5YS-Betehl den Frofi-
Asseabler auf. In leile 15 ubergeben wir des
Asceabler die notwendigen Parameter. In leile 20 wird
die Startadresse des RC-Programss durch #= Anfangs-
adresse festgelegt. In Zeile 30 beginnt unser
ergentliches Asseabler-Prograsa. Hier wird in das i-
Register der ﬂn+an?snert 0 Eeladen (direkte
Adressierung). In leile 40 wird durch den Store-
Befehl  der Inhalt des I-Registers 1in  die
Speicherzelle 53280 fur die Bildschirmtarbe und 1in
leile 30 in die Speicherzelle 353281 fir die
Hintergrungfarbe abgelegt. In [leile &0 wird der
Inhalt des X-Registers inkrementiert (um eins
erhoht), In leile 70 5prin3&n wir dann ait Hilfe des
Jusp-Befehls zur leile 40 die wir mit dea Label LOOP
eakiert haben.
Nechdes 1hr das Programa Ein?etigpt habt, vorher it
1hr  Jedoch den Proti-Asseabler laden, {ﬁnnt thr es
sit RUN starten, [st der nasuihiiervnrganﬂ beendet
kénnt ihr das Programm mit SYS A9152 von Basic aus
starten, MWenn jetzt auf ihrea Bildschire die Farben
blitzschnell wverandert werden, konnt ihr euch damit
ruhsen das ever erstes Assesbler-Programs lauft. Aber
ein Probles gibt es noch, das Programe 1dBt sich
nicht wmehr anhalten, da es eine unendliche Schleife
darstellt,
Aber kein Problem, wir brauchen jetzt nur einen
Beteh! der jeweils den Inhalt des J-Register mit
einen beliebigen MWert vergleicht. Das Stichwort 1st
cospare (=vergleichen). Die Inhalte des ARkkumulators
und der beiden Register X und Y lassen sich mit denen
von  Speicherstellen eittels der Befehle CNP
[cnlgare y CPX und CPY vergleichen. Diese Vergleich-
befehle und viele andere bewirken das die sogenannten
Flags gestezt werden oder nicht. Was sind Flags?
Flags sind die B8 Bits des Statusregisters P. Dies
kann aan sich so vorstellen:
Das Register P ist in acht kleine MHauschen unter-
teilt., In jedes dieser Hiuschen steht ein Mann mit
einer Flagge in der Hand. Diese Manner uberwachen den
Status dec Proressors. Je nach dem welcher GStatus
anliegt, hebt der entsprechende Mann seine Flagge
pder senkt sie. Wenn man nun z.B. mit Hilfe des
Befehls CPX 4255 das  X-Register uberprutt, wird
cplange der MWert des Registers ungleich des
Vergleichswert ist, das I-F a? nicht gesetzt. Das
vedeutet, dall der Wann die Ia%qe ia I-Hauschen
gesenkt halt, GSobald jedoch der Vergleichswert mit
cea Wert ie X-Register ubereinstimat, hebt der Mann
in I-Hauschen die Flagge. Das heiBt das I-Flag wurde
?EEEtEt. Ua diesen Status abzufragen, also ob das I-
lag gesetzt 1st oder nicht, besitzt asan tfolgende
:we1 Befehle:
- BEQ verzweige wenn das I-Flag gestezt ist.
- BNE verzweige wenn das I-Flag nicht gesetzt ist,
Diese beiden Befehle kann #an nur in Verbindung ait
der Relativ Adressierung benutzten. Als nachstes
haben wir Jetzt ein Programs, welches 253 mal die
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Farbe andert und dann ins Basic zuruckspringt, Wir
ercetzen die unendliche Schleife in unseree ersten
Prograss durch eine Endliche, Dazu  sussen wir
folgende leilen andern bzw. hinzutugen:

70 CPY 3203
B0 BNE LOOP
90 RTS

In Zeile 70 ersetzen wir den Jump-Betehl aus unserea
alten Prograsa durch den Coapare-Befehl. Hier
vergleichen wir den Wert 200 mit des Inhalt des I-
Registers. Solange dieser Wert nicht dem Wert des 1-
Registers entspricht wird das [-Flag nicht gesetzt.
Das 1-Flag fragen wir mit des Befehl in leile 80 ab
der zus Label COOF verzweigt solange das I-Flag nicht
gesetzt ist. Hat nun der Nert im X-Register den Nert
in leile 70 erreicht, wird in Ieile B0 nicht aehr
verzweigt. Der Befehl in leile 90 wird dann ausge-
fihrt. Was soll das RTS, werden jetzt eanche schon
beiz eintippen in den Computer gerdtselt haben. RTS
bedeutet soviel wie Return from Subroutine. Genau
der Ricksprung zum Basic. Dieser Befehl bewirkf
dasselbe wie in Basic der RETURN-Befehl. Unser SYS-
Befehl entspricht ebenso des GOSUB  fir Basic-
Unterprograsme. Us nun  aber Unterprogramse in
ﬁESEIE]Er zu konstruieren, haben wir inalng dazu den
MNENONICs JSR. Mas heiBt das? Benau, Jusp Subroutine.
lch sehe schon ihr konnt doch Englisch. Wit des
Befehl JSR kann man Untergrnqralie in Assembler
aufrufen, die mit RTS abgeschlossen werden mussen.
Das Prograss lauft nach der Abarbeitung des
Unterprograses hinter dea JSR Befehl weiter. Die
Adressierungsarten sind die Gleichen wie beim Jump
Betehl. JE%It rauchen euch bestimet genau so die
Kipfe wie mir beim Schreiben dieses Artikels. Aber
auch beis erlernen einer Prograsmiersprache heifit es
"ohne Fleis kein Preis*. Einer der bekanntesten
Informatikprofessoren Rodnay laks sagte einmal: “Das
Erlernen einer Programsiersprache ist dhnlich wie das
Erlernen eines Musikinstrusents. 5o kann sman wseist
die einzelnen Noten und Akkorde sehr schnell spielen
ua aber jetzt ein Musikstick zu interpretieren 1is
viel Training und ibung neutig. Ebenso ist es bei den
Prograseiersprachen, man versteht seist die einzelnen
Befehle sehr schnell, diese jedoch so zu ferknugf?n
das ein lauffihiges Prograse entsteht ist viel Arbeit
und ibung notweddig.

Darua hier ein paar Aufgaben!! : :
Wie ihr bestimat geserkt habt ist umser zweites
Assembler Programe sehr schnell abgearbeitet. Das
heiit die Farben blinken nur sehr kurz, da sie nur
230 mal uigiindert werden. MNun gibt es die
Maglichkeit das MC-Programe durch eine For-Next-
E:gleiie in Basic so u?t wie erwinscht aufzurufen.
Eine andere ist es eine zweite Schleite in das
ﬁﬁEEIhlErprUEFiil einzubauen  (verschachtelte
Schleifel. Eine zweite Erganzung ware eine Verzoger-
ungsschleife die man als Unturﬁrugrail anlegt und
jeweils zwischen dea die Bildschirafarbe usgeandert
wird aufruft. Durch ein paar kleine Erweiterungen
unseres Programes lassen sich hibsche Farbspiele
erzeugen.  Diejenigen die sich tiefer reinknien
wollen,  konnen sal versuchen mit den hier
beschriebenen Betehlen ein Errull1ng nit oder ohne
Farbrasm, zu rn?ralieren. banz leic t ist ec nicht,
aber wer es schafttt wird davon begeistert sein.

Mask of the Sun ist das erfolgreichste Adventure, das
bisher aut dea Cosmodore b4 realisiert wuroe. ﬁehen
der cguten Brafik-Animation besitzt das Adventure eine
gut aur:hdachta Geschichte. Da dies bestisst so
sanchea Leser Kopfzerbrechen  bereitet  hat,
verdffentlichen wir nun die Losung des mRdventures.

Losungsweq:

leave Elane, get all, in jeep, NW, W, SE, put gun,
put amatch, put amulet, Eut map, pu{ knife, out JEEp{
get head, put head cn statue, in jeep, get focd, ge

asulet ﬂEt lasp, get match, 5, E, out jeep, 1n hut,
give Iuﬂ . out hut, in jeep, W, W, W, NN,F (Diskette
ruadrehen’, _ _ :

W, out jeep, down vine, light match _11?ht lamp, F,
F. An dieser Stelle kann es nun ge*ahr 1ch  werden

darua zur Sicherheit mit Hilfe der Befehle SAVE GANE
den Spielestand unter einea beliebigen Nasen
abspeichern !! ;

6. Hiermit iberquert ihr jetzt den Lavatlub, sollte
dies beim erstenmal nicht gelingen, Elniithl mit
RESTORE GAME und Angabe des Filenamens wieder
einladen und nochaal versuchen, _

Wenn man druber ist, weiter mit FORWARD, aut die
Frage nach den Besichtern, einfach mit dea Wort
I0TLIL. _

Weiter mt: F, F, F, tut asulet in hole, get mask,
Eiarch altar, { mask, return, wear mask, go door,
Auf die Frage der Sonne antwortet san mit "a coffin®.

Jetzt komst der Irrgarten, geht nun R, L, F, L, R, R,
o door.

on nun ab wiBt ihr den Irrgarten solange
durchsuchen, bis ihr in einem Raua auf den Ganoven
stoft, der dann mit vorgehaltenes Revolver die Maske
der Sonne verlangt. :

Leider ist das Eihffiﬂth seist verschieden aufgebaut,
da es keinen Sinn hatte, hier nun eine _BEEEhFElbUﬂ?
des Labyrinths zugeben, ist dies jedes selbs

iberlassen. Aber ein biBchen Suchen macht ja uach
Spak.

ﬂgnn gebt ihr mit dea Befehl BIVE WASK, dem Mann die
MAske.

Danach, wenn der Lengard sich einem zugewendet hat
weiter mit : PLAY FLUTE,

BHOSTBUSTER-TIP

Bhostbusters, wohl das erfolgreichste GSpiel des
letzten Jahres, hat vielen Usern eine ganze Menge
Nerven geinstei. Ner aber mt einem ansehnlichen
Kapital und einer kompletten Ausrustung starten kann,
hat es schon etwas leichter. Wie man das schatft,

anz einfach (wenn mans weis):

an geht am besten unter dem Pseudonya WMartin aut
Geisterjagd. Bei der Frage nach dem Account "Yes® und
als Accountnusmer "02203505° eintippen. Damit erhalt
der Sgifler 150 200 Dollar Startkapital. _
Fir J.R Typen denen dies iamer noch nicht genug ist,
hier nun die Supernueser.
Bei dieser Nummer, gibt msan keinen Namen ein, sondern
drackt nur RETURN. Rls Kontonumaer “458" eingehackt.
Als Anzeige erscheint jetzt nur "000000°. OSpatestens
nach dems ersten Einkauft serkt aan, dab aan dasit eine
Million 2ur Yerfugung hat.

Wer kennt sie nicht die Adventures Fahrenheit 451
oder Amazon von Telariue. Jetzt soll diesen Sommer
nach ein neuwes Adventure, das eine Anpassung an
foberts Heinleins Starman Jones darstellt, angeboten
werden. Ebenso sind die ersten zwel FProgramae von
finf in Vorbereitung, die sich auf die Serie Asber
van Roger lelazny B

5a?en dab alle Adventures nun auch fur den MACintosh
ge iuiert werden konnen.
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utzen, AbschlieBend kann #an

First Star Software 1st sicherlich einer der groBten
Sterne am amerikanischen Software-Himmel, Damit
dieser Stern nicht all2u schnell erlischt, hat die
Firma nach ihres groben Erfolg sit dem Programe SPY
VS SPY, eine zweite FUI%E mit den beiden Spicren aus
der leitschritt MAD in uruere1tun§. AuBerden wurder
die Rechte fir Spiele mit den drei Comic-Figuren
Superman, Wonder und Darkseid erworben. [Das erste
Prograsa aus dieser Serie, sall nach FRussage der
Firea an Weihnachten diesec lahres erscheinen,



STOP

In unserer Rubrik STOP versuchen wir iasser wieder
geheianisvolle Dinge auf2udecken und 2u kléren. So
1st die Redaktien besonders stolz thnen in diesea
Artikel dber ein neues Speichersedium zu berichten
welches bisher noch nicht an  die Menschheit
herangetreten ist. Die Inforsation iber dieses
speicheraediua haben wir unseres Kurier, der sich
ninter dea Synonys “bitnapper® wverbirgt, 2u
verdanken. Er hat unter Einsatz seines Lebens einen
Mikrotils aus eines tokioer Labor geschleust. Die
Inforsationen konnte er uns gerade noch rechtzeitig
er Akkustikkoppler aus Japan uberbringen. Da die
edaktion keine Ieit mebr hatte die Inforsationen zu
uberprufen, wcbernehmen wir keine Verantwortung fur
die Originalitat und den Wahrheitsgehalt des hier
veroffentlichen Textes, Wir haben trotzdem nicht das

Risiko gescheut, vielleicht der Ausliser fir eine.

Computerrevolution zu sein und stellen unseren Leser
dieses neue Speichersediuam vor. Damit sich aber auch
unsere Leser morgen schon einen 100 MByte Cosputer
fur unter 1000 Mark kaufen kinnen, verdffentlichen
Wir in_unserer nachsten Ausgabe den Schaltplan des
neuen Speichersediums. Damit lassen sich dann kleine
Rechner problesles aufristen. Was ist das nun fir ein
Speicher? Die angeblichen Erfinder Thei ze Bit und Ei
pi Ea gaben ihs den Namen WOM. Dies bedeutet analog
zu Rom Write only Mesory. Also nur Schreib Speicher.
Verbluffend ist dabei, daf san mit eines Rerin en
Aufwand eine hohe Speicherkapazitdt erreicht. Die
hier beschriebene Schaltung lést also fast alle
Speicherproblese.  Die Kapazitit ist praktisch
unkegrenzt mit Iykluszeiten bis herunter zu & ns. Der
speicher ist nach dea @blichen Schesa bitorientiert
aufgebaut; fur jedes der acht Datenbits ist also eine
gigene Sthiltunﬁ vorgesehen. Dies wurde so
konzipiert, daB der Speicherinhalt auch ohne jede
Epinnunﬂﬁvirsmrgunq etwa ein Jahr erhalten bleibt.
Die Schaltung 1st wie schon erwahnt sehr einfach und
kostenginstig nachzubauen. Die Ansteuerung kann 2,B.
uber den User-Port des Cbd oder eine PI0 erfolgen:
zunachst werden die Daten an die Leitunden D0...D7
gelegt; it Auftreten eines kurzen Ispulses an Bus
werden sie in den Speicher hineingetaktet. Mi
handelsablichen Elekrol yt-¥ondensatoren sind
praktisch  beliebig hohe Speicherkapazitaten
erreichbar. Die Spannungsfestigkeit des Kondensators
scllte mindestens 24 Volt betragen. Fir die
Speicherkapazitat in K (in Byte) gilt:
H=EIF{1{Elpi*Eﬂﬂ1E!!E!ifl]lfflftﬂ )
Dabei bedeuten:
k=Kapazitat in Byte (nicht Bits)
C=Kondensatorkapazitat in F
I=Besantlinge der Kondensator-

anschluBdrahte in ca
tO=aaxieale Betriebstesperatur in Grad Celcius
tl=ainimale Betriebstemperature in Grad Celcius
e=Dielektrizitatskonstante
c=Systeeskonstante 1.15098E-23
Berechnungsbeispiel:
C=4700 micro Farader
1=12.2we1 Cn
£0=30 grad Celcius
t1=10 grad Celcius
Die Kapazitat betragt dabei &4 KByte.

VORSCHAU
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EPYX EPYX EPYX EPYX EPYX EPYX EPYX

MAC stellt eine der beriihmtesten
Softwarefirmen in einem Portrait vor.
Neben solchen Hits wie Summer Games
und Mission Impossible, gibt es auch
noch andere Dinge von denen man bei
der Firma Epyx berichten kann.
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CRACKER CRACKER CRACKER CRACKER
Softwarepiraten - sind diese
Jugendliche wirklich Kriminelle. MAC
ging dem auf die Spur und berichtet
ausfihrlich dariber, wieso, weshalb
und warum diese Computerfreaks gegen
das Gesetz verstoBen. Ebenso eine
Audstellung der Dinge die erlaubt und

derer die in unserem Lande nicht legal
sind.

sl U e p—————

SUMMER BGAMES I1I SUMMER GAMES II
Es ist da. Und gleich im nichsten Heft
ein exklusiv Test mit vielen Tips und
Tricks wie man schneller, weiter und

hiher kommt wie andere. Der Test wird
von unserem Sportspiel-Experten Markus
Hasch durchgefihrt. Ein Bericht au#

den man sich ohne Iweifel freuen kann,

. LR R _ B 8§ B _§ I W F

AuBerdem........

- HOT NEWS

- Tips und Tricks fir den C&4 und
Apple 11

- Alles iiber die Telebox der DPB

- News on the front

- 6302 Assembler Teil 2

- und vieles vieles vieles mehr.....
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mit grofitem Dank an:

all die Freaks, die dieses
Magazin erschaffen haben

den SMCC den ich auch Jahre mein
Zuhause nennen durfte und dort viele
Gleichgesinnte und Freunde fand.

{]W%@M Jester

(ex-SMCC Mitglied)

Wer den SMCC, oder CCR wie er heute
heif’t, einmal im Internet besuchen méchte
klickt bitte das Logo an:



http://www.ccr-ev.de
mailto:juergen@jester-digital.de
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